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Budzet Obywatelski 2020

1/B0O/20
Czeladzka Biblioteka Komiksow

Lokalizacja: Siedziba gtéwna Miejskiej Biblioteki Publicznej w Czeladzi
Imie i nazwisko zgtaszajgcego: tukasz Jach
Wstepna kalkulacja kosztéw autora propozycji: 19 000,00 zt

Opis projektu:

Zadanie polega na przekazaniu Miejskiej Bibliotece Publicznej kwoty 16000 ztotych, przeznaczonej na zakup
wydanych w jezyku polskim, klasycznych komikséw oraz powiesci graficznych adresowanych zaréwno do
dzieci i mtodziezy, jak i osdb dorostych. Wieksza cze$¢ wymienionej kwoty (10000 zt) zostatoby
przeznaczone na jednorazowy zakup wiekszej liczby toméw, umozliwiajacej niezwtoczne rozpoczecie
wypozyczania ich czeladzianom. Pozostata czes¢ (6000 zt) wydawana bytaby sukcesywnie przez caty 2020
rok na warte uwagi komiksy ukazujace sie na biezgco. W pierwszej kolejnosci zakupione zostatyby komiksy
opowiadajgce o przygodach bohateréw znanych z ekranu kinowego lub telewizyjnego (np. ,300",
~Spiderman”, ,Wonder Woman"”, ,Straznicy”). W ofercie dla dzieci i mtodziezy znalaztyby sie na przyktad
komiksy zwigzane z popularnymi bohaterami Disneya (np. ,Zycie i czasy Sknerusa Mac Kwacza”) oraz
zabawne i madre komiksy polskich autoréw (np. ,Tymek i Mistrz”, ,Ryjéwka przeznaczenia”, ,tauma”). Aby
unikng¢ ryzyka posiadania przez biblioteke niepetnych serii, kupowane bytyby jedynie komiksy i powiesci
graficzne zamykajgce sie w jednym tomie lub kilku tomach, ktére juz ukazaty sie w Polsce. W przypadku
powodzenia akcji oraz zainteresowania czeladzian ofertg komiksowg, finansowanie nowych woluminéw
mogtoby by¢ zgtaszane jako projekty w budzecie obywatelskim w kolejnych latach. Poniewaz w tym
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przypadku istniataby juz bazowa oferta komiksowa, kolejne edycje wymagatyby juz zapewne mniejszych
kwot. Projekt obejmuje réwniez organizacje odbywajgcych sie raz w miesigcu, godzinnych prelekcji na
temat komikséw. Prelekcje te prowadzi¢ bedzie Andrzej Nowak - mieszkajacy w Czeladzi ekspert w
dziedzinie komikséw. Od ponad ponad trzech lat wspdtprowadzi on na Youtube kanat ,Kadr Ci w Oko”, na
ktédrym prezentowane sg informacje na temat nowo wydawanych komikséw oraz filméw i seriali
inspirowanych komiksami, relacje z imprez kulturalnych oraz wywiady z twércami komikséw. Prelekcje te
beda odbywaty sie na terenie MBP w Czeladzi, wstep na nie bedzie otwarty i nieodptatny, a poruszana
tematyka bedzie dobrana tak, aby méc zainteresowac osoby w réznym wieku - zaréwno dorostych, jak i
dzieci. Andrzej Nowak bedzie petnit réwniez osobg, ktéra bedzie pomagata dobiera¢ komiksy do zasobdéw
bibliotecznych tak, aby cata kolekcja miata jak najwyzszg jakos¢ tresciowq i artystyczna.

Uzasadnienie, ze wskazaniem korzysci i dtugofalowych skutkow realizacji zadania:

Realizacja zadania rozszerzytaby oferte Miejskiej Biblioteki Publicznej oraz umozliwita czeladzianom
bezptatny dostep do interesujacej literatury, ktora ze wzgledu na cene poszczegdlnych tomow czesto moze
znajdowac sie poza ich zasiegiem finansowym (niektére komiksy miewajq ,oktadkowg” cene ok. 150 zt, a w
promocji w ksiegarniach oferujgcych najkorzystniejsze ceny kosztuja wtedy miedzy 100 a 110 zt). Poniewaz
bohaterowie komikséw czesto pojawiaja sie na szklanym ekranie, a filmy z ich udziatem goszcza w
repertuarze ,Kopalni Kultury”, utworzenie Czeladzkiej Biblioteki Komiksdw uczynitoby oferte kulturalna
naszego miasta nie tylko bardziej bogatg, ale réwniez bardziej spdjng. Pojawienie sie w ofercie biblioteki
komiksow moze zacheci¢ do jej odwiedzania osoby, ktdre dotychczas nie miaty takiego zwyczaju, ale na co
dzien interesuja sie filmami i serialami, opartymi o fabuty komikséw. Popularnos¢ ekranizacji komikséw oraz
posiadanie ich zbioréw w bibliotece mogtyby stanowi¢ takze podstawe organizowanych na jej terenie
warsztatow czytelniczych dla dzieci, mtodziezy i dorostych (np. dzieciece zajecia czytelniczo plastyczne,
miodziezowe dyskusje o postaciach i fabutach). Posiadanie w zasobach Miejskiej Biblioteki Publicznej
bogatych zasobdéw komiksowych mogtoby stanowi¢ réwniez element budowania pozytywnego wizerunku
miasta w zakresie jego oferty kulturalnej, poniewaz posiadanie takich zbioréw nie jest rzecza powszechna, a
bogatymi zbiorami komikséw szczyci sie na przyktad majaca status gtéwnej biblioteki wojewddztwa
Biblioteka Slaska.

2/B0O/20
Eksperymentuj na swiezym powietrzu!

Lokalizacja: Teren zielony Szkoty Podstawowej nr 7

Imie i nazwisko zgtaszajacego: Dorota Zidtkowska

Wstepna kalkulacja kosztéw autora propozycji: 124 576,61 zt
Koszt oszacowany w wyniku weryfikacji: 250 000,00 zt

Opis projektu:

Na terenie szkoty chcemy stworzy¢ naukowy plac zabaw doposazajgc wokdét obecne boisko. Naszym celem
jest zaciekawienie najmtodszych fizyka, a starszym uczniom poprzez eksperymenty na Swiezym powietrzu
przyblizy¢ to, o czym uczg sie z podrecznikdw. Urzadzenia, ktére chcemy zainstalowa¢ na naszym terenie to
: armata powietrzna, czyja to twarz, koto optyczne, dzwony rurowe, film animowany, kotyska Newtona,
spbézniony dzwiek, zegar stoneczny, wielokrazek i panel sensoryczny. Wszystkie te urzadzenia posiadaja
podstawowe wymogi bezpieczenstwa zapewnione poprzez zgodnos¢ z normami PN-EN 1176-1:2009, a
kolorowa estetyka urzadzen uatrakcyjni otoczenie naszej szkoty.

Fizyka pozwala zrozumiec otaczajacy nas Swiat. Dzieki nauce fizyki poznajemy piekno i madros¢ przyrody,
ktérej jestesmy czescig. Postanowilismy utatwi¢ naszym uczniom zdobycie wiedzy

i potaczy¢ nauke z zabawe, tworzgc naukowy plac zabaw na Swiezym powietrzu. Zaciekawienie,
zaangazowanie, eksperymentowanie - to wszystko sprawi, ze nauka w naszej szkole bedzie przygoda, a
odwiedzajgce nas rodziny z dzie¢mi réwniez zaciekawia sie zgtebianiem tajnikéw nauki. Miejsce
dedykowane bedzie nie tylko uczniom, ale takze wszystkim chetnym rodzinom



z dzie¢mi, ktdére beda chciaty w nietypowy sposdb spedzi¢ czas na swiezym powietrzu.

Zabawa z lustrami to okazja do wspdinego eksperymentowania ze zjawiskami optycznymi.

W praktyczny spos6b pokazuje, w jaki sposdb nasz umyst i wzrok ulegaja iluzjom. Zabawa

w ,,Czyja to twarz” rozwija umiejetnos¢ wspotpracy i komunikacje miedzy uczestnikami eksperymentu.
Naukowe urzadzenia to fascynujacy sposdb eksperymentowania z percepcja. Pokazuja, jak dziata nasz
zmyst wzroku we wspotpracy z mdzgiem i jego odbiorem bodZcéw zewnetrznych. , Koto optyczne” stymuluje
umyst, wprawia w zdumienie, bawi, a jednocze$nie uczy podstawowych praw fizyki na Swiezym powietrzu.
Melodyjne ,dzwony rurowe” doskonale nadaja sie do samodzielnego lub wspéinego muzykowania np.
podczas zaje¢ dydaktycznych

z muzyki na Swiezym powietrzu. Urzadzenie pobudza dzieciecg kreatywnos¢, sprzyja rozwijaniu
muzycznych pasji i skutecznie stymuluje wszystkie zmysty, wspierajac ich sensoryczng integracje.
Praktyczne odkrywanie zasad fizyki, poprzez taczenie ich z zabawa, jest dla dzieci najszybszym sposobem
przyswajania wiedzy. ,Armata powietrzna” zaprojektowana zostata w taki sposéb, aby w angazujacy sposéb
pokazac sposéb zachowania fali dZwiekowej. Urzadzenie animujgce

Z pewnoscig zaintryguje najmtodszego uzytkownika, a przy tym w prosty sposdb wyjasni dawne zasady
tworzenia ,filméw animowanych”. Urzagdzenie wspomaga kreatywnos¢, angazuje

i inspiruje do tworzenia wtasnych animacji, ktére mozna wykonac réwniez w warunkach domowych.
~Kotyska Newtona”, to urzadzenie, ktére w efektowny sposdb demonstruje zasade zachowania pedu i
energii podczas zderzen. Interesujgce przedstawienie wiedzy o zachodzacych zjawiskach fizycznych
sprawia, ze dzieci chetniej i szybciej jg przyswajajg. Kotyska Newtona,

to rowniez narzedzie wspomagajace uwage i koncentracje. Urzadzenie ,spdzniony dzwiek”

w interesujgcy sposdb pokazuje, czym jest fala dZzwiekowa i w jaki sposdb powstaje. Stanowi dobrg pomoc
dydaktyczng dla nauczycieli i opiekundw, a dla rodzicéw i dzieci to okazja do wspdlnego poznawania zjawisk
fizycznych - i oczywiscie - dobrej, aktywnej zabawy. Korzystanie z ,zegara stonecznego” na naukowym
placu zabaw uczy dzieci dostrzegad istniejagce w Swiecie zwigzki pomiedzy kierunkami geograficznymi,
stoncem i czasem. Zabawa z zegarem to Swietny sposéb rozwijania umiejetnosci obserwacji i analizy, a
takze doskonata okazja na oderwanie sie od przesyconej elektronikg codziennosci. ,Wielokrgzek” pozwala
zrozumie¢ podstawowe mechanizmy rzadzace fizyka, a przede wszystkim ukazuje praktyczne zastosowanie
tej wiedzy

w zyciu codziennym. Wielokrazek swoim dziataniem zaskakuje najmtodszych i pobudza ich ciekawos$¢ do
nauki. Kolory wptywajg na nastréj, emocje i majg niebagatelny wptyw na rozwdj psychiki dziecka, a
wrazliwos¢ na barwy nalezy do tej samej kategorii percepcji sensorycznej, co wrazliwos¢ na dZzwiek. Nie bez
przyczyny kolory znajdujg zastosowanie nawet w terapiach np.

w popularnej dzis koloroterapii. ,Panel sensoryczny” zacheca dziecko do obserwacji, stymuluje jego wzrok i
percepcje, uczy rozpoznawania kolorow i ksztattéw, a przy okazji zapewnia dobrg zabawe.

Uzasadnienie, ze wskazaniem korzysci i dtugofalowych skutkow realizacji zadania:

Bedg to urzadzenia, ktére integruja catg rodzine, bez wzgledu na wiek. Widzimy duza potrzebe tworzenia
atrakcyjnej przestrzeni publicznej po to, by dzieci czesciej przebywaty na Swiezym powietrzu i dzieki temu
zapobiegad skutkom (zaréwno psychiczno-spotecznym czy zdrowotnym). A statystyki sg przerazajace:
wspotczesne dzieci spedzajg mniej czasu na podworku niz wiezniowie z zaktadéw karnych.

Place zabaw i parki dostarczajg multisensorycznych doswiadczen, ktére pomagajg dzieciom

i mtodziezy efektywniej sie rozwija¢. Podczas zabawy na Swiezym powietrzu najmtodsi wykorzystujq i
wzmacniajg wszystkie zmysty, rozwijajg umiejetnosci poznawcze, mata i duzg motoryke, uczg sie
koordynacji wzrokowo-ruchowej, rownowagi, zwinnosci i wytrzymatosci.

Zabawa na placu zabaw uczy umiejetnosci spotecznych: jak uczciwie dzieli¢ sie z innymi, wspotpracowacé w
grupie. Dzieki zabawie dzieci ucza sie podejmowac decyzje, kontrolowa¢ emocje, negocjowac i hawigzywac
przyjaznie. Dobrze, by plac zabaw zapewniat udang zabawe kazdemu niezaleznie od wieku i poziomu
sprawnosci. W ten sposéb dzieci rozwing empatie, tolerancje i nauczg sie akceptowac réznice miedzy soba.
Place zabaw dajg rodzinom mozliwo$¢ spedzania czasu razem. Wspdlna aktywnos¢ to swietna okazja do
rodzinnych i sasiedzkich interakcji oraz okazja do budowania wiezi dzieki wspdlnemu dziataniu.



3/B0O/20
Gry planszowe w Twojej Bibliotece

Lokalizacja: Biblioteka Miejska w Czeladzi Filia Nr 2, przy ul. Nowopogonskiej 227e
Imie i nazwisko zgtaszajgcego: Rafat Gonciarz
Wstepna kalkulacja kosztéw autora propozycji: 23 000,00 zt

Opis projektu:

Zakup nowoczesnych gier planszowych

W projekcie zakupionych zostanie okoto 85 sztuk gier planszowych, ktére zostang wtgczone do zbioréw filii.
Rodzaje i tematyka gier planszowych oraz konkretne tytuty zostang uzgodnione wraz z Bibliotekg w
pdzniejszym czasie. Powinny one odpowiada¢ potrzebom i preferencjom oséb odwiedzajgcych Biblioteke
oraz lokalnych mieszkancéw. Wstepnie ustalono iz asortyment gier obejmowat bedzie szeroki wachlarz
pozycji, miedzy innymi: gry dla dzieci, rodzinne, strategiczne, historyczne. Wsréd wymienianych tytutéw
znajdg sie m.in.: Carcassonne, Dobble, Jungle Speed, Scrabble, Robinson Crusoe, Takenoko, Koncept, Dixit,
Timeline, Story Cubes, Pedzace Zétwie, Wsigé¢ do Pociggu, Kolejka, Red7. Ideg doboru gier jest znalezienie
pozycji, ktére bedga atrakcyjne dla réznych grup mieszkancéw: dzieci, rodzin, mtodziezy, senioréw. Wsrdd
gier powinny znalez¢ sie takze pozycje edukacyjne i historyczne, na przyktad gry wydawane przez Instytut
Pamieci Narodowej.

W ramach tej czesci projektu zakupione zostang takze gry z przeznaczeniem do wykorzystania podczas
planowanych turniejéw lub konkurséw. Po wybraniu tych gier konieczny bedzie zakup po kilka sztuk, aby
umozliwi¢ réwnoczesna rozgrywke.

Zakup akcesoriow - koszulki na karty

Ze wzgledu na wykorzystanie kart w wielu grach planszowych, aby zapobiec ich szybkiemu zuzyciu
niezbedny jest zakup koszulek ochronnych na karty w réznych rozmiarach. Dzieki przedtuzeniu ich
zywotnosci mozliwe bedzie wykorzystanie gier planszowych w wielu kolejnych wydarzeniach oraz poprzez
wielu mieszkancéw i odwiedzajgcych. W przeciwnym razie gry mogtyby ulec szybszej degradacji.
Sugerowana jest w tym obszarze wspotpraca z wybranym dostawcg gier - tak by zapewnic¢ odpowiednig
liczbe sztuk dopasowang do gier i ich zawartosci.

Spotkania planszéwkowe - Wydarzenia dla mieszkancéw

Dla mieszkancéw zorganizowanych zostanie dziesie¢ cyklicznych spotkah z grami planszowymi
odbywajgcych sie w Miejskiej Bibliotece Publicznej W Czeladzi Filia Nr 2 Nowopogonska 227e, 41-250
Czeladz lub innym miejscu wyznaczonym przez Biblioteke. Kilkugodzinne spotkania beda polegaty na
prezentacji gier i ich zasad oraz wspélnej grze. Bedzie to okazja do poznania sie, wspdlnej integracji oraz
dyskusji na rézne tematy - w tym ogdlne, jak i zwigzane z grami. W spotkaniach bedzie brato udziat
maksymalnie do okoto 20 0sdb, ze wzgledu na mozliwosci infrastrukturalne Filii.

Spotkania, w miare zainteresowania, beda miaty charakter tematyczny. To znaczy, zorganizowane moga
by¢ wydarzenia ukierunkowane na rodzicéw i ich dzieci (gry dla dzieci i familijne), gry dla nastolatkéw
(strategiczne i kooperacyjne), wieczér gier historycznych itp. Celem tego typu wydarzen bedzie zachecenie
réznych grup mieszkancow do odwiedzin oraz pokazanie szerokiej tematyki gier.

Spotkania organizowane bedg okoto raz na trzy lub cztery tygodnie, w miesigcach innych niz wakacyjne ze
wzgledu na przewidywanga frekwencje. Doktadny harmonogram zostanie okreslony w pézniejszym czasie.
Informacja o organizacji bedzie ogélnodostepna za posrednictwem strony internetowej Biblioteki Czeladz, w
mediach spotecznosciowych oraz na miejscu, w Miejskiej Bibliotece Publicznej W Czeladzi Filia Nr 2, przy ul.
Nowopogonskiej 227e, 41-250 Czeladz. Zastosowane zostang takze narzedzia promocyjne opisane w
dalszym punkcie.

Spotkania bedg zorganizowane we wspotpracy Biblioteki z podmiotem/osobami majgcymi doswiadczenie w
organizacji wydarzen zwigzanych z grami planszowymi. Rolg tych os6b bedzie zorganizowanie wydarzenia,
udzielenie wsparcia w promocji, nauczenie uczestnikow zasad gry oraz wspdlna gra i pomoc w porzadkach
po zakohczeniu wydarzenia. W ramach wspoétpracy organizatorzy przygotuja takze turnieje i konkursy -
wraz z ich zasadami, sedziowaniem i innymi niezbednymi elementami.

Whnioskodawca projektu moze potencjalnie by¢ osobg realizujgcg to zadanie ze wzgledu na doswiadczenie,



znajomosc rynku i wielu gier.

Zakup gier planszowych i ksigzek jako nagréd w planowanych konkursach i turniejach

Sposrdd wszystkich planowanych spotkan przewidywane jest zorganizowanie dwdch wydarzen o
charakterze turnieju lub konkursu. W ramach projektu sfinansowane zostang nagrody i upominki dla
uczestnikéw tych wydarzen. Beda to ksigzki oraz gry planszowe.

Dziatania promocyjne

W ramach projektu przewidziane zostaty dziatania promocyjno-reklamowe, by zainteresowa¢ mieszkancéw

udziatem w wydarzeniach i skorzystaniem z oferty gier planszowych Filii. Przygotowane zostang plakaty A3
lub A4 informujgce o wydarzeniu, a takze zaktadki do ksigzek dla uzytkownikéw odwiedzajgcych Biblioteke.
W ramach projektu koniecznie bedzie sfinansowanie ustug projektowania materiatéw graficznych oraz ustug
plakatowania.

Dziatania promocyjne zostang w p6zniejszym czasie uzgodnione z Dziatem Promocji Biblioteki Czeladzkiej.

Tablica informacyjna i naklejki

Zgodnie z wymogami, konieczne jest oznakowanie realizacji projektu przy pomocy srodkéw pochodzacych z
Budzetu Obywatelskiego. Projekt obejmowacd bedzie wiec przygotowanie, zakup i montaz odpowiedniej
tabliczki informacyjnej oraz oklejenie gier planszowych, ksigzek i materiatéw promocyjnych wedle
wymogow.

Uzasadnienie dla realizacji propozycji zadania, ze wskazaniem korzysci i dtugofalowych skutkow
realizacji zadania:

Gry planszowe to Swietny sposdb na rozrywke potgczong z edukacja, integracja, czy dyskusjami. Planszéwki
pozwalajg nam odtgczyc¢ sie od elektronicznego swiata, by nawigzac kontakt z innymi osobami,
porozmawiad, czy wspdlnie rozwigzac jakis problem. Nic nie zbliza ludzi do siebie tak, jak wspdlny cel do
osiggniecia ;-) Gry planszowe obecnie przezywajg swoj Ztoty Wiek. W ostatnich latach powstato wiele
nowoczesnych propozycji, w tym pochodzacych od polskich projektantéw. W powstawanie gier
zaangazowaty sie nawet podmioty takie, jak Instytut Pamieci Narodowej. Jest to odpowiedzZ na rosnace
zainteresowanie grami planszowymi, szczegdlnie wsréd miodszej czesci spoteczenstwa.

Cel projektu

0gdélnym, bezposrednim celem projektu jest udostepnienie mieszkahcom gier planszowych, wraz z
miejscem do gry, jako interesujgcego i interaktywnego sposobu spedzania wolnego czasu tgczgcego
integracje, rozrywke, rozwdj osobisty oraz elementy edukacji. Posrednio, ideg projektu jest zainteresowanie
mieszkancéw tg formg wieloosobowej rozrywki jako rozwigzaniem nie tylko o charakterze zabawy, ale takze
stanowigcym okazje do uczenia sie z gry i od uczestnikdéw nawzajem, wymiany doswiadczen i pogladdéw
oraz bedacym Swietnym sposobem na zblizenie do siebie pokolen. Projekt powinien pokaza¢ walory
nowoczesnych gier, w odréznieniu od znanych wszystkim klasykéw takich, jak Chinczyk czy Eurobiznes,
ktérych wartos¢ edukacyjna, kulturowa i spoteczna jest znacznie nizsza. Tak wiec posrednio projekt
powinien doprowadzi¢ do zblizenia do siebie mieszkancéw, pokonywania barier miedzy pokoleniami,
budowania wartosci kulturowych oraz edukacji i rozwoju osobistego uczestnikow.

Wptyw realizacji projektu na zycie mieszkancéw

Realizacja projektu:

* zacheci mieszkancéw do wspdlnej aktywnosci - nie tylko, jako pojedynczy, indywidualni uczestnicy
okreslonego wydarzenia kulturalnego, ale takze, jako pewna grupa i zespét, zachecajgc tym samym do
wzajemnej interakcji, rozméw, wymiany pogladdw, strategii, dyskusji na tematy zwigzane z grami i
niezwigzane z nimi;

* zacheci mieszkahcow do integracji - wspolna gra oferuje uczestnikom wiecej mozliwosci do wspdlnej
rozmowy i poznania sie, co jest znacznie utatwione przez sytuacje i wrecz konieczne do gry, w
przeciwienstwie do znaczgcych wydarzen kulturowych takich, jak koncerty czy festiwale; w ten sposéb
projekt umozliwi lokalnej spotecznosci poznanie sie, porozmawianie, nawigzanie nowych znajomosci;

* zwiekszy réznorodnos¢ dostepnych lokalnych aktywnosci kulturalnych dla mieszkahcéw;



* zwiekszy zainteresowanie mieszkancow dziatalnoscia Biblioteki Czeladz i jej filii, w tym poznanie oferty
oraz innych wydarzen - wydarzenia bedg okazjg, by poznac¢ mity personel Biblioteki, dowiedzie¢ sie czegos
o ksiegozbiorach, odkry¢ inne mozliwosci i wydarzenia oferowane przez Biblioteke;

» wyréwna szanse w dostepie do gier planszowych, szczeg6lnie dla 0séb o nizszych dochodach - wiele gier
planszowych ma wyzsze ceny, co moze stanowi¢ bariere dla wielu uczestnikéw;

* bedzie realizowata idee nauki przez zabawe - okazja do nauczenia sie czegos ciekawego i przydatnego z
gier planszowych, w tym: tematy historyczne, wiedza z zakresu geografii, przyrody, koniecznos¢ dbania o
srodowisko naturalne, mozliwo$¢ ¢wiczenia i rozwijania zdolnosci strategicznego myslenia, dedukcji,
planowania, organizacji i zarzadzania, w tym gospodarowania ograniczonymi zasobami.

* podniesie standard ustug Filii Biblioteki - dzieki atrakcyjniejszej i szerszej ofercie; po zakonczeniu
realizacji projektu mozliwe bedzie organizowanie kolejnych wydarzen wedle potrzeb mieszkancéw, co
stanowi¢ bedzie szanse upowszechniania kultury w inny, rozrywkowy i interaktywny sposob. Bedzie to takze
okazja do pokazania, ze Biblioteka jest blisko mieszkahcéw i ich potrzeb.

Atrakcyjnos¢ projektu

Obecnie mieszkancy dzielnicy aby zagra¢ w gry planszowe muszg zakupic¢ je we wtasnym zakresie lub udac
sie do jednego z lokali, gdzie gre mozna wypozyczy¢ na miejscu. Tego typu lokalizacje umiejscowione sg
prawie wytgcznie w Katowicach, Gliwicach, Sosnowcu lub okolicznych miastach. Co wiecej, lokale tego typu
majg tak bardzo duze obtozenie, do tego stopnia, ze niekiedy konieczna jest rezerwacja z tygodniowym
wyprzedzeniem bgdz nawet dwa lub trzy tygodnie wczesniej w przypadku weekenddw. Konieczne wydaje
sie wiec utworzenie miejsc do gry lub wypozyczania gier w innych miejscach. Pojedyncze osoby majg takze
niekiedy trudnosci ze znalezieniem grupy towarzyszy do gry.

Projekt bedzie odpowiadat na powyzsze potrzeby mieszkancéw poprzez udostepnienie mieszkancom
nowych gier planszowych. Wybrane zostang bardzo dobre, wysoko oceniane i nagradzane tytuty, ktére
swoja tematyka bedg zgodne z przedstawionymi wyzej zatozeniami. Aby unikng¢ szybkiego zuzycia gier
przewidziane jest zaopatrzenie sie w koszulki ochronne. Umozliwi to gre przez dtugi czas zachowujac jakos¢
produktu.

Ponadto, zorganizowane zostang wydarzenia majgce stanowi¢ okazje do poznania innych mieszkancow i
znalezienia partneréw do gry. Podczas spotkah gracze poznajg zasady gry, co takze stanowi atut. Niektére
gry planszowe majg dos¢ dtugie instrukcje, petne zasad, z ktérymi nalezy sie zapoznac przed grg. Spotkania
bedg okazja do nauczenia sie regut w bardziej przystepny sposdb, korzystajac z doswiadczen i wiedzy
realizatoréw. Zaleta spotkanh bedzie organizacja wydarzen réznego typu: dla dzieci i rodzin, dla starszych
graczy. Atrakcyjnos$¢ projektu wyraza sie takze w organizacji konkurséw i turniejéw, ktére bedg szansg na
wygranie nagréd.

Kluczowym czynnikiem dla atrakcyjnosci i sukcesu projektu jest zaangazowanie i wsparcie ze strony
personelu Biblioteki, ktory jest otwarty na nowe pomysty i mozliwosci przeprowadzania wydarzen
planszéwkowych, a takze wyraza che¢ zaangazowania sie by uprzyjemni¢ czas lokalnej spotecznosci z
réznych grup wiekowych. Pracujgce tam osoby sg bardzo uprzejme, otwarte i towarzyskie. Warto by
mieszkancy mieli okazje poznac personel Filii i jego goscinnos¢ oraz wspdélnie zawalczy¢ z planszéwkowymi
smokami ;-)

4/BO/20
Ogolnodostepny Park Doswiadczen

Lokalizacja: Teren Przedszkola nr 5, przy ul. Krétkiej 1
Imie i nazwisko zgtaszajgcego: Katarzyna Kaszuba
Wstepna kalkulacja kosztow autora propozycji: 144 970,58 zt

Opis projektu:

Na zielonym terenie wokot Przedszkola nr 5 chcemy stworzy¢ ogdlnodostepny, edukacyjny Park
Doswiadczen sktadajacy sie z 10 interaktywnych i certyfikowanych urzadzenh. Aby uzytkowanie Parku
Doswiadczen byto komfortowe, zadbamy o miejsca odpoczynku. Teren zielony zostanie réwniez
wyposazony w elementy matej architektury w postaci taweczek dla rodzicéw odwiedzajacych nasz
Ogodlnodostepny Park Doswiadczen.



Opis urzadzen:

a) Armata powietrzna (praktyczne odkrywanie zasad fizyki, poprzez tgczenie ich z zabawa, jest dla dzieci
najszybszym sposobem przyswajania wiedzy. Armata powietrzna zaprojektowana zostata w taki sposéb,
aby w angazujacy sposéb pokazac sposéb zachowania fali dzwiekowej.)

b) Bebny (to idealne instrumenty do rozpoczecia eksperymentowania z muzyka. Pozwalajg w tworczy
sposob spozytkowad dziecieca energie, a tym samym ¢wiczy¢ koordynacje ruchowa, skupienie i stuch.
Zabawa na muzycznych placach zabaw jest Swietnym testem zdolnosci muzycznych, a takze inspiracjg do
dalszej nauki gry na instrumentach.

Gra na bebnach jest réwniez jednym z najpopularniejszych rodzajéw muzykowania, ktéry skutecznie
stymuluje poczucie rytmu i tempa, a tym samym daje mnéstwo radosci.)

¢) Film animowany (urzadzenie animujace z pewnoscia zaintryguje najmtodszego uzytkownika, a przy tym
w prosty sposob wyjasni dawne zasady tworzenia filméw animowanych. Urzadzenie wspomaga
kreatywnos$¢, angazuje i inspiruje do tworzenia wtasnych animacji, ktére mozna wykonad réwniez w
warunkach domowych.)

d) Gtuchy telefon (gra w gtuchy telefon doskonali umiejetnosci komunikacyjne, zbliza uczestnikéw gry i w
praktyczny sposéb pokazuje dzieciom, jak zmienia sie informacja przetworzona przez wiele oséb. Gtuchy
telefon jest réwniez doskonatg zabawa integrujaca.)

e) Kotyska Newtona (wahadto Newtona, zwane rowniez kotyskg Newtona, to urzgdzenie, ktére w efektowny
sposdb demonstruje zasade zachowania pedu i energii podczas zderzen. Interesujace przedstawienie
wiedzy o zachodzacych zjawiskach fizycznych sprawia, ze dzieci chetniej i szybciej jg przyswajajg. Kotyska
Newtona, to rowniez narzedzie wspomagajace uwage i koncentracje.)

f) Kompas (znajomos¢ zasad funkcjonowania kompasu to fundament dla przysztego podréznika i
obserwatora swiata. Kompas ma odkry¢ w dzieciach pasje odkrywania Swiata, nauczy¢ praktycznych i
klasycznych umiejetnosci, ktére w dobie cyfryzacji powoli zanikaja.)

g) Spdzniony dzwiek (urzgdzenie w interesujacy sposdb pokazuje, czym jest fala dZzwiekowa i w jaki sposéb
powstaje. Stanowi dobrg pomoc dydaktyczng dla nauczycieli i opiekunéw, a dla rodzicéw i dzieci to okazja
do wspdlnego poznawania zjawisk fizycznych - i oczywiscie - dobrej, aktywnej zabawy.)

h) Telefon paraboliczny (telefon paraboliczny pokazuje w praktyce dziatanie fal akustycznych, a
jednoczesnie jest dobrg okazja do rozwijania umiejetnosci spotecznych, komunikacyjnych i
eksperymentowania z dzwiekiem. Urzadzenie sprzyja integracji i zacheca do zabawy zaréwno dzieci, jak i
dorostych.)

i) Ucho stonia (urzadzenie angazuje dzieci do wspdlnej, nieszablonowej zabawy, rozwija umiejetnosci
spotecznie i komunikacyjne. Ucho stonia jest jednym z naszych urzadzen, w ktédrym skutecznie przemycamy
idee stworzenia przestrzeni do wspoétpracy i nawigzywania relacji pomiedzy ich uzytkownikami.)

j) Rury deszczowe (dziecko bada Swiat wszystkimi zmystami, a zmyst stuchu petni jedng z najistotniejszych
rél w jego prawidtowym rozwoju. DZwieki ksztattujg pamiec aktywna, stymulujg funkcje stuchowe, wptywaja
na podzielno$¢ uwagi, rozwijaja umiejetnosci poznawcze i twércze. Rury deszczowe sg prostym i zarazem
fascynujgcym urzadzeniem, ktére pozwala dziecku w ciekawy sposéb eksperymentowac z dZzwiekiem.)

Uzasadnienie dla realizacji propozycji zadania, ze wskazaniem korzysci i dtugofalowych skutkow
realizacji zadania:

Celem projektu jest zachecenie dzieci i mtodziezy do madrej zabawy na sSwiezym powietrzu. Wychodzac
naprzeciw potrzebom integracji spotecznej i coraz wiekszym skutkom spedzania czasu mtodziezy przed
komputerami, chcielibysmy stworzy¢ kreatywng, a przy tym innowacyjng przestrzen zielona nie tylko dla



podopiecznych naszego przedszkola, ale rowniez dla wszystkich mieszkancéw Czeladzi. Wybrane
urzadzenia majg za zadanie przekazywanie wiedzy poprzez zabawe, dzieki czemu dzieci i mtodziez chetniej
zgtebia tajniki nauki.

Przestrzen stanie sie nie tylko miejscem spotkah mieszkancéw, ale réwniez rodzinng atrakcja turystyczna

miasta. Park Doswiadczen bedzie dostosowany do oséb w réznym wieku (od kilkulatkéw do senioréw) oraz
do 0s6b z niepetnosprawnoscig ruchowa. Nawet osoby niewidome, czesto wykluczone z tego typy atrakgji,
znajda tu przestrzen dla siebie i bedg mogty skorzystac z urzadzen dZzwiekowych w Parku Doswiadczen.

Od lat obserwujemy wsrdd dzieci i mtodziezy kryzys polegajacy na przeniesieniu znacznej czesci ich
aktywnosci do Internetu. Taki trend nie pozostaje bez wptywu na ich zdrowie psychiczne i fizyczne. U
dziecka zdominowanego informacyjnym chaosem tworzy sie znieksztatcony obraz Swiata i siebie samego.
Powaznym zagrozeniem jest réwniez cyberprzestepczos¢ - spontaniczna ufnos¢ dziecka moze narazic je na
stanie sie ofiarg wytudzen, szantazu czy tez hejtu.

Problemem jest tez zbyt dtugi czas spedzony przed monitorami komputeréw i smartfondw. Mata aktywnosc
na Swiezym powietrzu, brak spontanicznej zabawy, uwolnienia energii i kontaktu z réwiesnikami w
znacznym stopniu pogarszajg kondycje psychiczna, fizyczng oraz zdolnos¢ nawigzywania zdrowych relacji
spotecznych.

Dlatego juz dzisiaj powinnismy skoncentrowac sie na rozwigzaniach, ktére zacheca dzieci i mtodziez do
roznych form rozrywki na Swiezym powietrzu. Nasza propozycja Ogélnodostepnego Parku Doswiadczen jest
wstepem do takiego rozwigzania.

5/B0O/20
Parkowe Centrum Nauki i Zabaw

Lokalizacja: Park Grabek

Imie i nazwisko zgtaszajgcego: Marta Migdalska

Wstepna kalkulacja kosztow autora propozycji: 436 654,60 zt
Koszt oszacowany w wyniku weryfikacji: 700 000,00 zt

Opis projektu:

Projekt zaktada modernizacje i rozbudowe starego placu zabaw w parku wraz z nadaniem mu nowej funkcji
edukacyjnej (poznawanie gatunkdéw zwierzat i roslin, przeprowadzanie eksperymentéw, doswiadczen), aby

uatrakcyjni¢ mozliwos¢ spedzania wolnego czasu.

Istotnym zatozeniem projektu jest zachowanie charakteru i klimatu miejsca.

~Parkowe Centrum Nauki i Zabaw” bedzie w petni wkomponowane w architekture parku.

Urzadzenia matej architektury beda zbudowane z materiatéw doskonale pasujacych do otaczajacych drzew,
kwiatéw, krzewdw itd.

Wielofunkcyjne "Parkowe Centrum Nauki i Zabaw" bedzie wyposazone m.in. w:
- hustawke réwnowazna,

- hustawki wahadtowe z oparciem (dla najmtodszych) i bez oparcia,

- hustawke typu "bocianie gniazdo"

- 2 bujaki (np. kaczki)

- zjazd linowy z siedziskiem (tyrolka)

- karuzele,

- piaskownice,

- linarium

- zestaw podestdow ze zjezdzalniami, Scianami i linami wspinaczkowymi,

- $ciezke zdrowia (réwnowaznie, drazki)

- tablice informacyjne dla dzieci o zwierzetach zamieszkujgcych park z mozliwosScig nauki ich rysowania (po
jednej stronie zdjecie, a po drugiej tablica kredowa do rysowania),

- uktadanki ze zwierzetami ( na wzér gry w kétko i krzyzyk),



Dodatkowo elementy wyposazenia bedg ozdobione figurkami réznych zwierzat, owaddw, zamieszkujacych
park. Pojawig sie réwniez tabliczki ze zdjeciami zwierzat wraz z kodem QR umozliwiajagcym odstuchanie z
telefonu wydawanych przez nich dZzwiekéw.

Urzadzenia naukowe:

Urzadzenie ,naukowy Hex" jest wspaniata baza do przeprowadzania eksperymentéw, a jednoczesnie
fascynujgca zabawag z iluzjami i zagadkami optycznymi. Urzadzenie angazuje wzrok, stymuluje umyst i
wzmacnia percepcje. Rodzicom i opiekunom moze postuzy¢ jako baza do wyjasnienia przyczyn
powstawania ztudzen optycznych. Naukowy Hex sktada sie z kilku atrakcyjnych urzadzen, ktére zapewnig
najmtodszym uzytkownikom $wietng zabawe.

+Pisanie lustrzane” to niezwykle wciggajaca i rozwijajgca zabawa, ktéra jest skutecznym sposobem treningu
koncentracji i opanowania. Kazdy ruch dtugopisu odbywa sie w odwrotnym kierunku i dlatego czynnos¢ ta
mocno angazuje obie potkule mbzgowe dziecka. Taka nauka przez zabawe rozwija koordynacje wzrokowo-
ruchowa, sprawnosc¢ intelektualng i orientacje przestrzenng. Znajomos¢ zasad funkcjonowania ,kompasu”
to fundament dla przysztego podréznika i obserwatora swiata. Kompas ma odkry¢ w dzieciach pasje
odkrywania $wiata, nauczy¢ praktycznych i klasycznych umiejetnosci, ktére w dobie cyfryzacji powoli
zanikaja. ,Peryskop” to bardzo popularne narzedzie, stosowane w dawnych czasach w todziach
podwodnych, czotgach i wozach bojowych. Zabawa z nim to okazja do zdobycia wiedzy na temat dawnych
wynalazkéw, a takze poszerza wiedze z zakresu fizyki. Urzgdzenie inspiruje dziecko do obserwacji przyrody i
Swiata oraz trenuje koncentracje uwagi. Dzieki urzagdzeniu dziecko uczy sie, ze mozna zobaczy¢ co$, co nie
jest w zasiegu naszego wzroku. Szerokie badania nad wptywem dzwiekéw i muzyki dowodzg, ze sg one
gtéwnymi stymulatorami pamieci, koncentracji, kreatywnosci czy tez koordynacji ruchowe;j. ,,Szumiace rury”
pozwalajg na eksperymentowanie z dZwiekiem i uwazne przystuchanie sie otaczajgcemu Swiatu. Zabawa z
»Zegarem” to swietny sposdb rozwijania umiejetnosci obserwacji i analizy. Urzadzenie , koto mtynskie” uczy
dziatania zapomnianych juz dzi$ két wodnych i stanowi ciekawy wstep do rozmowy o elektrowniach
wodnych, wykorzystujacych energie spadku wody. Kazde dziecko uwielbia wcielac¢ sie w role budowniczych,
a to w doskonaty sposéb pobudza wyobraZnie, rozwdj spoteczny oraz jego motoryke. ,Koparka” w
nieszablonowy sposéb wspieraja tradycyjne zabawy w piaskownicy i zabawy w nasladownictwo dorostych.
Koparka z wygodnym siedziskiem i ruchoma tyzka uczy koordynacji ruchowej, pobudza do dziatania i daje
ujscie dzieciecej energii poprzez zabawe na swiezym powietrzu. Korzystajgc z niej dziecko uczy sie réwniez
zasad dziatania maszyn prostych. Na zabawie piaskiem wychowaty sie pokolenia szczesliwych i
kreatywnych dzieci. Zabawa ta wspiera sensoryczng integracje dziecka, rozwija jego motoryke i realizuje
naturalng potrzebe kreowania i budowania. Jest rowniez doskonata forma aktywnosci fizycznej na Swiezym
powietrzu i to dzieki ,transporterowi piasku”. Czym jest smog i czy poprzez proste dziatania mozemy
zmniejszy¢ ilos¢ jego powstawania? Co zrobié, by uchronic¢ sie przed jego negatywnym wptywem i jak by¢
bardziej ekologicznym na co dzien? Na te i wiele innych pytan odpowiada plenerowa gra ekologiczna
~.Smogo-memory”! Urzadzenie tgczy zabawe i gimnastyke umystu z ogromng dawkg ekologicznej wiedzy,
ktéra w praktyce zastosowaé moga zaréwno dzieci, mtodziez, jak i dorosli. Kolory wptywajg na nastroj,
emocje i majg niebagatelny wptyw na rozwdj psychiki dziecka, a wrazliwos¢ na barwy nalezy do tej samej
kategorii percepcji sensorycznej, co wrazliwos$¢ na dZzwiek. ,,Panel sensoryczny” zacheca dziecko do
obserwacji, stymuluje jego wzrok i percepcje, uczy rozpoznawania koloréw i ksztattéw, a przy okazji
zapewnia dobrg zabawe. Urzgdzenie ,wir wodny” w praktyczny i efektowny sposdb dostarcza wiedzy na
temat zachodzacych w przyrodzie zjawisk fizycznych. Angazuje psychoruchowo i jest doskonatym
narzedziem dydaktycznym do wyjasnienia powszechnego zjawiska, jakim sg wiry, a takze inspiruje do
dalszego eksplorowania swiata nauki.

Aby uzytkowanie ,Parkowego Centrum Nauki i Zabaw” byto komfortowe, zadbamy o miejsca odpoczynku i
porzadek na terenie strefy edukacyjnej, wyposazajgc jg w kosze na smieci. Ponadto zachecimy
mieszkancéw do odwiedzania Parku na rowerach - specjalnie z myslg o nich przewidzieliSmy stojaki
rowerowe. Istotne bedzie réwniez wyréwnanie i przygotowanie odpowiedniej nawierzchni w niektérych
miejscach np. z ptyt gumowych, ktédra umozliwi bezpieczng zabawe.

Uzasadnienie dla realizacji propozycji zadania, ze wskazaniem korzysci i dtugofalowych skutkow
realizacji zadania:



Urzadzenia znajdujace sie na placu zabaw sg wyeksploatowane, nawierzchnia w obszarze catego placu
zabaw jest bardzo nieréwna. Wszystko to stwarza zagrozenie dla korzystajacych z niego dzieci. W
zmodernizowanym w ostatnich latach Parku Grabek odbywa sie wiele wydarzen kulturalnych (Dni Czeladzi,
Koncerty) dla rodzin z dzie¢mi. Bezpieczne i atrakcyjne Parkowe Centrum Nauki i Zabaw, bedzie idealnym
miejscem integracji mieszkancéw Czeladzi, zaréwno dzieci jak ich opiekunéw.

Korzystanie przez dzieci z Parkowego Centrum Nauki i Zabaw dtugofalowo, korzystnie wptynie na ich rozwdj
fizyczny i psychoruchowy. Dzieci rozwing kreatywnos¢ i samodzielnos¢ oraz nauczg sie wspotpracy z innymi
dzie¢mi poprzez zabawe. Zabawa w ,,Parkowym Centrum Nauki i Zabaw” bedzie wielowymiarowa - bedzie
zachecata do eksperymentowania z nauka, inspirowata oraz angazowata wszystkie zmysty.

Modernizacja placu zabaw zwiekszy atrakcyjnosc terenéw. Zyska on funkcje edukacyjng i rekreacyjna.
"Parkowe Centrum Nauki i Zabaw" bedzie réwniez wsparciem dydaktycznym dla nauczycieli okolicznych
szkét i przedszkoli podczas zajec z przyrody, fizyki czy geografii.

Nowe "Parkowe Centrum Nauki i Zabaw" poprawi jakos¢ zycia wszystkich oséb korzystajgcych z niego na co
dzien oraz korzystnie wptynie na wizerunek miasta.

6/B0O/20
Poprawa bezpieczenstwa ratownikdw Ochotniczej Strazy Pozarnej w Czeladzi
poprzez zakup wyposazenia ochrony indywidualnej

Imie i nazwisko zgtaszajgcego: tukasz Kowalczyk
Wstepna kalkulacja kosztéw autora propozycji: 65 280,00 zt

Opis projektu:

Zakup wyposazenia osobistego, srodkéw ochrony indywidualnej dla ratownikdw Ochotniczej Strazy Pozarne;
w Czeladzi w postaci: aparatéw ochrony drég oddechowych, ubranh specjalnych, hetméw, rekawic
pozarniczych, rekawic technicznych, obuwia specjalnego, kominiarek oraz zestawéw asekuracyjnych do
ratownictwa wysokosciowego.

Uzasadnienie dla realizacji propozycji zadania, ze wskazaniem korzysci i dtugofalowych skutkow
realizacji zadania:

Na co dzien ratownicy OSP CzeladZ mierzg sie z réznymi zagrozeniami podczas akcji Ratowniczo-
Gasniczych. Wielokrotnie narazajg swoje zdrowie i zycie aby ratowac innych i ich mienie.

W celu poprawy skutecznosci ich dziatanh oraz bezpieczenstwa konieczny jest zakup nowoczesnego sprzetu,
ktéry zapewni bezpieczehstwo ratownikéw i co za tym idzie podniesie poziom bezpieczehstwa mieszkancow
Miasta Czeladz.

7/B0O/20
Pumptrack Piaski. 360 m torow dla kazdego!

Lokalizacja: Park Prochownia
Imie i nazwisko zgtaszajacego: Michat Raczynski, Eliza Raczynhska
Wstepna kalkulacja kosztéw autora propozycji: 711 432,00

Opis projektu:

Tereny zielone réwniez wzbogacajg system zieleni miejskiej, stanowig miejsca wypoczynku mieszkancow, a
takze petnig funkcje izolacyjne i ochronne tras komunikacji pieszej, rowerowej, kolejowej i samochodowej,
dlatego niezbedne jest zachowanie istniejgcych terenéw oraz ciggta ich modernizacja zaspokajajaca
zmieniajace sie potrzeby mieszkahcéw naszego miasta.

Projekt skierowany jest do dzieci, oséb w wieku szkolnym, mtodziezy oraz dorostych. Ma petni¢ role



bezpiecznego miejsca wypoczynku wytgczonego z ruchu ulicznego.
Stanowi¢ on bedzie miejsce rekreacji dla mitosnikéw jazdy na deskorolkach, rolkach, hulajnogach oraz
rowerach BMX czy MTB.

Majac powyzsze aspekty na uwadze stworzytem projekt zaktadajacy budowe nastepujacych elementéw:

* Tor zawansowany - okoto 260 m dtugosci petla dla starszych/zaawanasowanych uzytkownikéw. W sktad
toru wchodzi¢ beda elementy:

* bandy,

* muldy,

* elementy typu bowl.

* Tor poczatkujacy - okoto 100 m dtugosci petla przeznaczona dla najmtodszych uzytkownikéw toru

Celem podziatu toru na dwie petle jest zwiekszenie bezpieczenstwa dla najmtodszych uzytkownikédw. Dzieki
takiemu podziatowi bedzie mozliwe korzystania z Pumtracka nawet dla dzieci poruszajgcych sie na
rowerach biegowych, mini hulajnogach 3 kotowych oraz rolkach czy tez wrotkach.

Zaréwno dzieci jak i rodzice bedg czuli sie bezpieczniej gdy starsi i bardziej zaawansowani uzytkownicy
bedg ¢wiczy¢ na osobnym torze.

Korzysci, wynikajace z realizacji projektu:

* wspiera zdrowy tryb zycia

* krzewi kulture fizyczna

* buduje relacje spoteczne

* angazuje cate rodziny i sgsiadéw

* tworzy przestrzenna rzezbe

» umozliwia rozgrywanie zawoddw amatorskich, jak i profesjonalnych, dla dzieci i dorostych, na poziomie
miasta, jak i zawoddw regionalnych, (coraz wiecej miast, nawet osciennych posiada taka infrastrukture)
* pozwala na promocje miasta

Uzasadnienie dla realizacji propozycji zadania, ze wskazaniem korzysci i dtugofalowych skutkow
realizacji zadania:

Jako mieszkaniec Czeladzi wielokrotnie widziatem dzieci oraz mtodziez jezdzgcych po drogach, uliczkach
parkowanych, drogach osiedlowych. Mtodziez wykorzystuje réwniez nowo powstate elementy parkowe tj.
tawki, skwery do wykonywania ewolucji, co moze stanowi¢ bezposrednie zagrozenie dla ich zycia i zdrowia,
a takze dla 0sdb przebywajgcych w okolicy. Takie miejsce pomoze wyeliminowac tego typu sytuacje.

Do jazdy na deskorolce, hulajnodze, rolkach i rowerach BMX niezbedne sg specjalnie przygotowane strefy.
Dodatkowo z uwagi na umiejscowienie beda stanowic¢ ciekawa alternatywe dla placu zabaw czy parkéw
linowych. W catym naszym miescie nie ma tego typu obiektdéw.

Tego typu obiekty mogg by¢ wykorzystywane przez caty rok co prowadzi do dodatkowej aktywnosci
fizyczne zaréwno w czasie zimowym gdzie o ruch wsrdd dzieci, mtodziezy czy nawet dorostych jest coraz
trudniej.

8/B0/20
Sitownia na Swiezym powietrzu + tawka solarna

Lokalizacja: J6zefow, ul. Katowicka 54, 56-58

Imie i nazwisko zgtaszajacego: Marian Kidawa

Wstepna kalkulacja kosztéw autora propozycji: 28 000,00 zt
Koszt oszacowany w wyniku weryfikacji: 50 000,00 zt

Opis projektu:
Mata sitownia na Swiezym powietrzu przy placu zabaw dla dzieci + faweczka solarna.



Uzasadnienie dla realizacji propozycji zadania, ze wskazaniem korzysci i dtugofalowych skutkow
realizacji zadania:

Urzadzenia dla matek, ojcédw oraz dziadkéw przy placu zabaw dla dzieci i pozostatych mieszkancédw osiedla
Jézeféw.

9/B0O/20
Teznia solankowa - Stare i Nowe Miasto

Lokalizacja: ul. Kombatantéw - obok petli tramwajowej
Imie i nazwisko zgtaszajgcego: Andrzej Mentel
Wstepna kalkulacja kosztéw autora propozycji: 711 954,97 zt

Opis projektu:

Projekt pt. Teznia solankowa - Stare i Nowe Miasto (ul. Kombatantéw - obok petli tramwajowej)”

bedzie sie sktadata z tezni solankowej i otoczenia. tgczna powierzchnia terenu to ok. 2000 m2.

Teznie solankowa bedzie miata ksztatt szeSciokatny. W bliskiej odlegtosci od tezni beda umiejscowione
tawki (ok. 6 szt.) i tawki lezanki (ok. 10 szt.).

W otoczeniu tezni bedg wykonane alejki z fawkami (ok. 10 fawek). Wykonanie oswietlenia i monitoringu.
Zamontowanie stolika szachowego. Na terenie bedg kosze na smieci, regulamin, tablica informacyjna o
tezni solankowej, stojaki na rowery (3 szt.) Bedga tez zielen urzadzona w postaci nasadzenia drzew i
krzewéw). Moga by¢ zamontowane pergole i zasiana trawa.

Proponuje, aby projekt nawigzywat do zabytkowego charakteru starego miasta np. w postaci konstrukcji
tezni.

Uzasadnienie dla realizacji propozycji zadania, ze wskazaniem korzysci i dtugofalowych skutkow
realizacji zadania:

Projekt zapewni:

- wytwarzanie specyficznego mikroklimatu, pomagajacego w leczeniu choréb uktadu oddechowego i we
wzmochieniu systemu odpornosciowego.

- zagospodarowanie czasu wolnego dla mieszkancéw Czeladzi

- integracje miedzypokoleniowa.

10/B0O/20
Tor rowerowy dla kazdego Pumptrack Czeladz

Lokalizacja: os. Pitsudskiego
Imie i nazwisko zgtaszajgcego: Michat Wrzaszcz
Wstepna kalkulacja kosztow autora propozycji: 447 333,78 zt

Opis projektu:

Pumptrack to tor do jazdy na przygotowanym torze, idealne potgczenie bezpiecznej zabawy na rowerze,
deskorolce, hulajnodze, czy tez rolkach i wszechstronnego treningu - zaréwno dla profesjonalistéw, jak i na
catych rodzin, wiaczajac w to najmtodszych. Wyrabia refleks, zmyst réwnowagi, obycie ze sprzetem oraz
kondycje, bedac jednoczesnie bezpieczng zabawg na kazdym poziomie zaawansowania.

Projekt zaktada budowe zapetlonego, asfaltowego toru rowerowego typu pumptrack sktadajgcego sie z
dwdch potgczonych ze sobgq petli o dtugosci 2x100 mb, zajmujgcego powierzchnie ok. 1500 m2. Pumptrack
to idealne miejsce do zabaw dla najmtodszych rowerzystow, ale rdwniez do mniej lub bardziej
profesjonalnego treningu dla dorostych, amatoréw oraz zaawansowanych rowerzystéw. Plac nie bedzie
ogrodzony i dostep do niego bedzie otwarty, umozliwiajgcy zainteresowanym trening przy sprzyjajacych
warunkach atmosferycznych w godzinach dziennych. Zapetlony tor sktadat sie bedzie z serii odpowiednio



rozmieszczonych niewielkich ,,gérek”, dodatkowo z odpowiednio wyprofilowanymi zakretami z bandami.
Trening na takim torze polega na odpowiednim wykorzystaniu balansu ciata i wykonywaniu intuicyjnych,
skoordynowanych ruchéw ,,géra-dét” (tzw. pompowania), dzieki ktérym poruszanie sie po torze moze
odbywac sie bez pedatowania. Trening na takim torze uczy ptynnej jazdy i przyspieszania, bez koniecznosci
pedatowania, szlifuje technike wchodzenia w zakrety (bandy) bez zwalniania oraz wyrabia wazne nawyki
rowerowe jak umiejetnos¢ wybierania szybkich linii przejazdu, a takze praca tutowia i konczyn gérnych i
dolnych, a przy tym sprawia wiele radosci.

Dzieki odpowiedniemu profilowaniu trasy, tor jest przejezdny na zréznicowanych predkosciach zaréwno dla
matych rowerkéw dzieciecych, jak i duzych roweréw gorskich. Niemal kazdy zatem bedzie mogt korzystac z
Pumptracka. Dzieci beda sie na nim doskonale bawié, poczatkujacy powoli i spokojnie przejezdzac tor,
wprawni rowerzysci rywalizowa¢ miedzy soba, a najlepsi jezdzi¢ na jednym kole. Chociaz tor typu
Pumptrack jest torem typowo rowerowym, to nic nie stoi na przeszkodzie, aby korzystali z niego réwniez
uzytkownicy hulajnég, deskorolek, czy rolek.

Proponowana lokalizacja projektu na os. Pitsudskiego pozwoli wkomponowa¢ Pumptrack w juz istniejgca i
projektowang infrastrukture wypoczynkowo-rekreacyjna, doskonale bedzie sie komponowat i tworzyt zwartg
catos¢ z placem zabaw, sitownig pod chmurka, jak i catoscia terenu.

Podsumowujgc, pumptrack jest torem:

* dla kazdego: dzieci, mtodziezy dorostych

* nieogrodzonym, bezptatnym

* dla roweréw, rowerkéw biegowych, deskorolek, hulajndg, rolek

Uzasadnienie dla realizacji propozycji zadania, ze wskazaniem korzysci i dtugofalowych skutkow
realizacji zadania:

* wspiera zdrowy tryb zycia

* krzewi kulture fizyczna

* buduje relacje spoteczne

* angazuje cate rodziny i sgsiadéw

» umozliwia rozgrywanie zawoddw amatorskich, jak i profesjonalnych dla dzieci i dorostych, na poziomie
miasta, jak i zawoddéw regionalnych (coraz wiecej miast, nawet osciennych posiada takg infrastrukture)

* pozwala na promocje miasta

11/BO/20
Wioska Urwisow przy Szkole Podstawowej nr 2

Lokalizacja: Teren zielony przy Szkole Podstawowej nr 2, ul. Szkolna 6

Imie i nazwisko zgtaszajacego: Ewa Fronczek, Monika Wesotowska, Rada Rodzicdw przy SP 2 w Czeladzi
Wstepna kalkulacja kosztow autora propozycji: 549 769,74 zt.

Koszt oszacowany w wyniku weryfikacji: 565 000,00 zt

Opis projektu:

Projekt zaktada zakup wielofunkcyjnych urzadzen przeznaczonego dla dzieci do 14 roku zycia. Wyposazenie
bedzie stuzy¢ aktywnym dziataniom uzytkownikéw, jednoczesnie swoim wygladem i forma dostosowane
zostanie do warunkdw otoczenia. Plac zabaw wykonany z elementéw metalowych i plastikowych bedzie
posiadat certyfikat bezpieczenstwa. Sprzet zostanie zamontowany na kolorowej, antyposlizgowe;
nawierzchni absorbujacej uderzenia, na terenie zielonym obok boiska szkolnego za halg sportowg. Teren
przeznaczony na inwestycje jest ogrodzony i ogélnodostepny. Strefa rekreacyjno - sportowa sktada sie z
dwdch czesci. W czesci pierwszej zamontowane beda urzadzenia rozwijajace koordynacje i rbwnowage z
niska strefg upadku. W czesci drugiej zamontowane beda urzadzenia wielofunkcyjne ksztattujace u dzieci
site, wytrzymatos¢, koordynacje ruchowg. Dodatkowo zostang zamontowane urzgdzenia matej architektury.

Uzasadnienie dla realizacji propozycji zadania, ze wskazaniem korzysci i dtugofalowych skutkow



realizacji zadania:

Cel: Stworzenie dzieciom bezpiecznego miejsca do aktywnego rozwoju fizycznego oraz spedzania wolnego
czasu na $wiezym powietrzu, réwniez w czasie pobytu w szkole. Dzieki aktywnosci fizycznej dzieci lepiej sie
rozwijajg, poniewaz pobudzajg do pracy swoje narzady i ukfady ( m.in. kostny, miesniowy, oddechowy).
Systematyczne wykonywanie przez dzieci ¢wiczeh na Swiezym powietrzu zapobiega wielu chorobom ludzi
dorostych. Pozwala rowniez na zachowanie prawidtowej postawy i sylwetki, wptywa na kondycje fizyczng i
samopoczucie, uspokaja, zapobiega otytosci. . Duzy plac na terenie Szkoty Podstawowej nr 2, obok boisk
szkolnych, ogdélnodostepny, bezpieczny i ogrodzony, idealnie nadaje sie do tego celu. Z ,Wioski urwiséw”
beda mogli korzystac uczniowie szkoty, dzieci przebywajgce w sSwietlicy szkolnej oraz dzieci mieszkancéw
osiedla. ,Wioska urwiséw” bedzie petnita waznga funkcje spoteczna, gdyz pozwoli dzieciom oderwac od
telewizoréw i komputeréw, bezpiecznie i aktywnie spedzac czas wsrdd rowiesnikow, zawieraé nowe
znajomosci, uczyc sie i bawic.



